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Exemples dans le cours

Une partie inspirés de
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- Timothy C. Lethbridge,
Robert Laganiere

- Martin Fowler

° - Laurent
Audibert, Ellipses, 2009


http://www.site.uottawa.ca/~tcl/
http://www.site.uottawa.ca/~laganier/

Perspectives

® externe
» modeliser le contexte (I'environnement)

» modeliser les interactions avec
'environnement et entre les composants

® structurelle
» modeéliser 'architecture et les donnees
® comportementale

» modeliser la dynamique
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Diagrammes d’interaction

* aident a visualiser comment le systeme
execute ses taches

* souvent construit a partir d'un diagramme
de classes ou d’un use-case



Interactions

Un montrent comment

un ensemble d’objets et d’acteurs
ensemble afin :

» de realiser un use-case
» de realiser une certaine fonctionnalite

Lensemble des differentes etapes a accomplir
s’appelle une



Messages

Un diagramme d’interaction montre differents
types de communications entre objets, acteurs et
sous-systemes:

» appel a des methodes,
» information envoyes sur un reseau,

4

appelees



Elements d'un
diagramme d’interaction

® Representees par des rectangles
® Representes par des stickmen

® Representes par des fleches horizontales



Types de diagrammes

® Diagramme de séquence
= chronologie des messages
® Diagramme de communication

= organisation structurelle des objets



Diagramme de sequence

® Documentation des cas d’utilisation

® Representation precise des interactions
entre objets et repartition du flot de
controle



Diagramme de sequence

Sequence temporelle d’
entre |’ et les

® | es objets sont disposés horizontalement

® |'acteur qui initie I'interaction se trouve
generalement a I'extreme gauche

® | a dimension verticale represente le temps



Diagramme de sequence




Diagramme de sequence

® Une ligne verticale, appelee , est
accrochee a chaque objet ou acteur

® |a ligne de vie s’épaissie pour devenir une
lorsque I'objet est actif

e Un est represente par une fleche
joignant deux boites d’activation.

e Un a un hom et peut aussi avoir une
liste d’arguments et une valeur de retour.



Diagramme de sequence

X

- Voyageur

|

v : Vol

1: annulationReservation()

1
|

?_

- Réservation

1.1: annulation()

1
|

_—— — —

l>4_| 1.1.1: enleverDestination()

. Itineraire

1
|

charges

_____________ gl Temps



Creation d’objets

% v : Vol - Itineraire

- Voyageur

| 1: demandeReservation()

i
I
. !

<<create>>
| _ _Llinew) _ _ >| r : Réservation

1
|

1.1.1: ajouterDestination()

]4 1.1.2: ajouterPassagers()
I




Destruction d’objets

% v : Vol - Réservation - Itineraire
- Voyageur

|
|
|

1: annulationReservation()

i i
I I
I I
I I I
1.1: annulation() {>_!_ |
1.1.1: enleverDestination() |

charges {jj
o — — — 9es _ _ _ _

]41.1.2. enleverPassagers()

X



Creation/(auto-)destruction
d’ objets

% v : Vol " Itineraire

- Voyageur

1: demandeReservation()

i

|

{>L |
< <create>> |

|

|

L
| _ _ _Llinewh _>| r : Réservation
1.1.1: ajouterDestination()
¢ _ _ _tropDeDestinations
e __ _echec

< <destroy>> |
1.2: deletel()

Y



Creation/(auto-)destruction
d’ objets

% v : Vol . Itineraire

- Voyageur

<<Create>>

i
|
|
___________ >| r : Réservation |
|
|

1: demandeReservation()

| I
P 1.1: new()
1.1.1: ajouterDestination()
tropDeDestinations TI
e ————  ————
|
|
echec |
'< ______________ T |
X |
|
|
|
|



Creation/destruction

a Handler

query database

»
new a Query
—».
A Command
new ) a Database
Statement
creation
execute |
deletion
- from other
results object
extract results

>
close E :

e gelf-deletion

Martin Fowler, UML Distilled



allback

. Client Proxy

i
|
|
1: register() DJ_

T 1.1: getld()

id
______________________ >
ok

S




Selfcall

% v : Vol - Itineraire

- Voyageur

1: demandeReservation()

i
|
{>L

1.1: verifierDisponibilites()

f s

< <create>>
| _LZinewh ;l r - Réservation

1.2.1: ajouterDestination()

f 1.2.2: ajouterPassagers()




Exemple

an Order

an Order Line

aProduct

aCustomer

calculatePrice

|

-

found
message

getQuantity

getProduct

pa rticipa nt

aProduct

<_ ____________

T

getPricingDetails | return

lifeline

activation

calculateBasePrice | self-call

T

calculateDiscounts |

<

| getDiscountinfo

message

|
Martin Fowler, UML Distilled



Les opérateurs

: ne s'exécute que si une condition est remplie
: ne s'exécute que si une condition est vraie
: le fragment peut s'exécuter plusieurs fois

: les fragments s'exécutent en parallele

: reference a un autre fragment



@

lterations

. Facture . LigneFacture . Article
i I I
1: calculerMontant() b'!' : :
I I
loop [0..nombreLignes]) : :
I I
I I
I I
1.1: getMontant() Dl |
1.1.1: getPrix() {TEI

1.2: additionerMontants()

—

|
T
I




Optionnelle

o o)
sd InscriptionCours)
- UEadmin et : Etudiant UE
i i i
1: demandelnscription(et){)l | |
1.1: prereq = getPrerequis() | |
I {>E|
1.2: resPrereq = aSuiviCours(prereq) | |
g .
l I
opt | |
| <<create>> | |
[resPrereq] | 1.3 new() _>| - Inscription | |
I I
1.3.1: misAJourEDT( . | I
m |
.3.2: ajouterinscription() | :
I I
|| I
I I
I I
| I
| I
I
< —————————— T |
| I
| |
O O



Conditionnelle

- Etudiant

- CentreDoc

1: emprunterLivre()

i
|
P 1.1: dispo=verifierDisponibilite()

—

alt

[dispo]

[non dispo)

1.3: ajouterAuxEmprunts(emp)

1.2: emp = enregistrerEmprunt()

;T

1.6: ajouterAuxReservations(resLivre)

——————————————

| __Lanewy S > resLivre : Réservation

1.5: enregistrerRes(resLivre)

—

T

i




operator

Exemple

_ careful : regular : _
‘Order Distributor Distributor Messenger
dispatch ‘
@
loop J [for each line item]
alt [value > $10000] frame
dispatch
[else] ‘
dispatch
guard H
opt [needsConfirmation] confirm

Martin Fowler, UML Distilled



Diagramme de
communication

lllustre comment les objets cooperent dans la
realisation d’une interaction

® un graphe dont les objets sont les sommets
® des liens de communication

® |es messages (representes par des fleches)
sont associes a ces liens

® |'ordonnancement temporel est indique a
'aide d’'une numerotation



Diagramme de
communication

% —p —P —P

v : Vol - Réservation - Itineraire

- Voyageur 4—

1.1.2: ajouterPassagers()

v : Vol . ltineraire

- Voyageur

i

|

1: demandeReservation() |
D'—

<<create>>

| __ _Llinew) 3| r:Réservation

i

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1.1.1: ajouterDestination()
]4 1.1.2: ajouterPassagers()

|

|

|




Exemple

i/ 1: calculatePrice
( 1.5.1: getDiscountinfo
1.4; calculateBasePrice () ] — [
1.5: calculaleDiscounts() an Order L a Customer

an Order an Order Line aProduct aCustomer
calculatePrice | . | | |
o——— getQuantity | |
participant lifeline

getProduct | |

found aProduct | |
message | |lec____________

activation

getPricingDetails return | |

|

calculateBasePrice self-call |

|: message
|

1.1: getQuantity()
1.2: getProduct ()

i

1.3 getPncingDelails

Jn

an Order Line ]

a Product

|

T

calculateDiscounts

getDiscountinfo

Martin Fowler, UML Distilled




Comment choisir

® Peuvent etre vus comme la prolongation d’un
diagramme de classes

® preférable lorsque l'interaction est deduite
du diagramme de classes

® sont aussi tres utiles pour valider des
diagrammes de classes



Comment choisir

® Rendent explicite la sequence temporelle dans
'interaction

® choix naturel lorsque l'interaction est
construite a partir d’'un use-case

® Facilite une ecriture detaillee des messages

® moins d’espace est generalement disponible
dans un diagramme de communication



Questions !
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