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Diagrammes de package

organiser les elements du modele dans des groupes
les diagrammes devient plus simples (a comprendre)
applicable a tous les types de diagrammes

peuvent etre imbriquees

un package represente un « namespace »

» chaque classe doit avoir un hom unique dans son
package



Diagrammes de package

java

— — ]

util

util

Date

I Date

® on peut utiliser des noms « fully qualified »

|
java:util

Date

java:util:Date

= representent un mecanisme pour
orouper les classes au compile-time



Dependances

® plusieurs types
) use
» import (package ou classe)
» access (private import)
» merge

® une bonne structure de packages a un flux de
dependances clair



Comment grouper !

: regrouper les classes proches
semantiquement

» finalite : les classes doivent rendre des services de
meéme nature

» evolution :isoler les classes réellement stables de
celles qui evoluent

» cycle de vie des objets : distinguer les classes dont
les objets ont des durees de vie tres differentes



Comment grouper !

® Common Closure Principle

» les classes dans un package doivent avoir
besoin d'évoluer pour les mémes raisons

® Common Reuse Principle

» les classes dans un package doivent etre
reutilisees ensemble
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Exemple:Vols
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Diagrammes de composants

® permettent la description des composants logiciels
de haut niveau et leurs interactions

» partie d'un systeme modulaire avec un contenu
encapsule

» remplacable dans son environnement

Comptabilite g] <<component>> @




Comportement composant

® interfaces offertes

LDAP
Comptabilite g Clients g
O O
Facturat Entreprises
® interfaces requises
Comptabilite 3 ] Clients =
—( (
Entreprises Comptes




Connecteurs

® assemblage

Comptabilite @ Clients @

(@,

Entreprises

Comptabilite {] Clients g
EIYF (O +
Entreprises
® delegation
Gestion Clients 2 |

Clients S ]
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Realisation et utilisation
explicite

SSO Authentication @ OpenlDAuthentication {]

]
RN SRR
m

e>>
roker

Serve

® on peut utiliser des stereotypes standards pour
les composants : subsystem, process, service,
specification, realization, implement
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Diagrammes de deploiement

® disposition physique des ressources materielles qui
composent le systeme

® repartition des composants sur ces materiels

o
> —> elements concrets dans le monde réeel :
fichier executables, librairies, BDD, fichiers config, ...

> —> representées par des nodes (device

nardware ou environement software d'execution)
reliés par des chemins de communication




Diagrammes de deploiement

® types usuels de diagrammes de deploiement

» Implémentation (manifestation) de composants par
artefacts

» diagramme de déploiement niveau spéecification
» diagramme de deploiement niveau Instance

» architecture reseau du systeme



Diagrammes de deploiement

® diagramme de deploiement niveau specification

<<device>> <<device> >
Sun 440 Server IBM Server

< <application server>>

Tomcat

: ) < <database server>>
< <execution environment> > Oracle

Serviet Container

<<deployement spec> > E]
web.xml

<<schema> >
Staff

< <artifact> > g] -
univ_ app.war

| “~eo___ <<schema>>
< <manifest> > ‘)I University &7] et




Diagrammes UML
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Questions !



