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Methodes agiles

® RUP Scrum, Crystal Clear, Extreme Programming,
Adaptive Software Development, Feature Driven

Development, Dynamic Systems Development
Method,...

> - agilemanifesto.org



Manifesto for Agile
Software Development

We are uncovering better ways of developing software by doing
it and helping others do it. Through this work we have come to
value:

° over processes and tools

° over comprehensive documentation
® over contract negotiation

° over following a plan

That is, while there is value in the items on
the right, we value the items on the left more.



Manifesto for Agile
Software Development

Nous decouvrons comment mieux developper des logiciels par la
pratique et en aidant les autres a le faire. Ces expériences nous ont

amenes a valoriser:

. plus que les processus et les outils

. plus qu’'une documentation exhaustive

. plus que la neégociation contractuelle
. . 9

. plus que le suivi d'un plan

Nous reconnaissons la valeur des seconds elements, mais privilegions les
premiers.



Valeurs

les individus (leur creativite, leur motivation) sont plus
importants que les methodes formalisees ou les outils.

un code bien commente qui marche est preferable a une
documentation technique abondante. Mais la maitrise de
'application doit etre partagee (transfert des competences).

doit etre etroite avec le client qui donne régulierement ses
retours d’expérience.

les premieres release provoquent inevitablement des
changements. La planification du projet doit étre tres
flexible.



Les methodes agiles



e/ treme rogramming

® Modelisation optionnelle, informelle, sommaire
et iterative

® Processus iteratif, rythme

® Developpement dirige par les tests (test-driven
development)

® Programmation par binomes (peer
brogramming), revue de code immediate

® Rotation des roles



XP - processus

® Cycle de décision habituel

Décision Réalisation Livraison

Y

® Cycle de décision XP

Yy Vv Y VvV VY Y V VY VvV V V ¥V




XP - processus

® |e client assiste I'avancement du projet et utilise le logiciel
® Mise en production rapide, puis reguliere

® Fonctionnalités développées dans I'ordre choisi par le client
(et non en fonction des contraintes techniques)



XP - processus

® Une itération =
» Planification des fonctionnalites a implementer
(client + equipe)
» Organisation de I'équipe en fonction de l'objectif

® Stand-up meeting quotidien

® Pas d'heures supplémentaires deux semaines de suite :
un probleme qui dure est un probleme de fond a
résoudre autrement qu'en travaillant davantage



XP - tests

® Font office de specification (informelle)

> : ecrits par le client et le testeur,
contraignent le client a savoir precisement son
besoin

) : ecrits par le developpeur, limitent les

anomalies, une ligne de code = une ligne de test

® Tests ecrits avant le code (test-driven development)

® Automatisation extreme des tests necessaire



XP - roles

expert XP / coach

manager

client

consultant technique / tracker

vV VvV Vv WV

» testeur
» developpeur
» controleur

Une personne peut jouer plusieurs roles a la fois.



XP - roles

= artisan-créateur
produit du code simple
redige des tests unitaires
est en contact le plus possible avec le client

attribue des priorités aux taches
redige les tests de recette
participe a la planification

possede des competences techniques et metier
est proche du client
automatise les tests de recette



XP - roles

organise le processus XP
anime la planification et les stand-up meetings
gere les derives

assure le suivi des taches en cours
détecte les difficultés avant qu'il ne soit trop tard
a des qualites relationnelles importantes

gere I'environnement matériel et I'equipe XP
controle le processus XP
ne fait pas forcément partie de I'équipe



XP - points cle

: des competences techniques et des qualites
humaines
: entre le developpeur et le client
: dans le processus, dans la communication,
dans la conception, dans le codage

» pas de conception a priori

p tests de non-regression primordiaux,
automatisation des tests, qualite extreme
du code (coding style, lisibilite), etc.



Scrum

processus agile qui permet de se focaliser sur la
livraison de produits de

le fixe les priorites et I'equipe s’organise
pour livrer les

permet I’ (chaque 2 a
4 semaines) de code fonctionnel

un logiciel fonctionnel est
(chaque 2 a 4 semaines) pour
(developpeurs, clients, utilisateurs)

» on peut décider la livraison ou I'amélioration



Scrum - Principes

: progression visible par tout
le monde (développeurs, clients, utilisateurs)

: opportunités frequentes pour
analyser I'etat courant du travail

: corriger et adapter suite a
'inspection



Scrum - Processus

*Sprint planning *Daily Cycle

*Vision SCRUM

°inltlal productbacklog A B PROCESS
*Initial release plan

*Stakeholderbuy-in
*Assemble team /

*Sprint
retrospective

RELEASE

Scrum |
master /

*Sprint review

D*S\ Stakeholder

www.cPrime.com



http://www.cPrime.com

Scrum - Processus

DAILY SCRUM

MEETING
~ 4 ™
POTENTIALLY
PrRODUCT SPRINT SHIPPABLE
BAaCckLOG BACKLOG PrRoobucT
J INCREMENT
J

\ 2-4 WEEKS
.

copPyYrRIGHT © 2005, MOuNTAIN GODAT SOFTWARE



Scrum - Processus

® | es projets Scrum progressent par une serie
de

» équivalents aux itérations d'’XP
» durée d’un sprint est de 2 a 4 semaines

® | e produit (partiel) est congu, code et teste
pendant le sprint



Scrum

Roles Artefacts

Cérémonies



Scrum - Roles

> detient la vision du produit
connait les demandes et priorités des clients
definit les fonctionnalites (le backlog produit)

ajuste les fonctionnalités et priorites a chaque
itération

valide le bon fonctionnement du produit



Scrum - Roles

> Represente le management du projet

» facilite le déroulement du SCRUM
» elimine les perturbations/obstacles

» facilite une cooperation poussee entre tous les roles
et fonctions



Scrum - Roles

> 5-10 personnes
auto-organisee (choisit la fagon de travailler)
pas de roles fixes definis

tous les roles (architecte, concepteur, développeur,
testeur, etc.) sont representes

a plein temps sur le projet, de preference

la composition ne doit pas changer pendant un Sprint



Scrum - Artefacts

® |iste de fonctionnalites a realiser (user stories)

® Chaque item
» une priorite assignee par le PO (réevalue au
debut de chaque sprint)
» un titre comprehensible par tout le monde
» une estimation en points

® |dealement chaque item ajoute de la valeur pour les
clients/utilisateurs du produit



Scrum - Backlog produit

ltem Estimate
Permettre a un utilisateur de s’enregistrer 3
Un utilisateur fait une réservation 5
Un utilisateur consulte ses reservations I
Ameliorer la journalisation 3




Scrum - Artefacts

Une declaration courte de I'objectif du sprint
Sous-ensemble d’items du backlog produit

Les developpeurs choisissent le travail a faire (jamais
attribué par un autre)

N'importe qui peut ajouter, supprimer ou changer la
liste des taches

Le travail du sprint émerge progressivement

Si un travail n'est pas clair, définir une tache avec
plus de temps et la decomposer apres



Scrum - Artefacts

® |ndique le travail qui reste a faire

® |'estimation du travail qui reste a faire est actualisee
tous les jours



Scrum - Backlog sprint

1000
800
Codage
» 600
s
Codage ©
— 400

Codage 200

Ajoutel v
1 > 10 19 20
Days
v‘: ® == © éopyrig ht Mountain Goat Software




Scrum - Ceremonies

Sprint planning

Planification du sprint

Capacite
de I'équipe
Périmetre
* Analyser et évaluer le backlog de

produit
e Définir le but du sprint

Backlog
de produit

Conditions
métier Plan

e Décider comment s'y prendre
(conception)

* Créer la liste des taches a partir
des éléments du backlog de
produit

 Estimer les taches en heures

Liste des
taches

Produit
actuel

Technos

Source: Mountain Goat Software, LLC



Scrum - Ceremonies

® | equipe construit le backlog du sprint en fonction
des capacites et de la velocite

® | es taches sont identifiees et estimees (1-16 heures)

® |a conception de haut niveau est abordee

En tant que touriste
potentiel dans la région,
je veux voir les photos
des hotels

Source exemple: Mountain Goat Software, LLC



Scrum - Artefacts

Tous les jours

|5 minutes

Debout

Pas fait pour resoudre les problemes

Tout le monde est invite

Seuls les membres de I'équipe peuvent parler

Permet d'éviter l'organisation d'autres réunions



Scrum - Artefacts

® Qu'as-tu fait hier ?
® Que vas-tu faire aujourd'hui ?

® Y a t-il un obstacle qui te freine ?



Scrum - Artefacts

® Reunion informelle de maximum 4 heures
(preparation < 2h)

® (Objectif: revue du travail (produit) realise par
'equipe pendant le sprint et demo

® | e PO valide les fonctionnalites
® Toute |'équipe participe

® On invite du monde



Scrum - Artefacts

® QObjectif: Reéflechir regulierement a ce qui marche et
ce qui ne marche pas

® Fait a la fin de chaque sprint
® Toute I'équipe participe

» ScrumMaster

» Product Owner

» Equipe



Sprint Retrospective

Sprint Review /

Part of Product Backlog
becomes Sprint Backlog

Sprint
3-5 weeks

Daily Scrum
Every 24 hours

Source: Martin Christensen, http.//www.kaeru.se/



http://www.kaeru.se

Outils pour le
developpement
logiciel



Comment travailler?

® Sur des projets complexes
4
4

4



Integration continue

® Ensemble de bonnes pratiques en developpement
logiciel :

» Depot versionne
» Compilation automatique

» Automatisation des tests

» Deploiement automatise

> |a version du depot est toujours utilisable
(compilable, executable, testable)



Utiliser

® des

» Subversion / GIT /...
® des

» Make / Ant / Maven /...
® des

» (Hudson) / Jenkins /...



Systemes de gestion de
versions



Problematiques

® Securité (sauvegarde avec historique)

» Sauvegarder ses donnees

» Revenir a une version anterieure d’un fichier/projet
® Parallelisme (multi-machines, multi-developpeurs)

» Travailler sur plusieurs machines

» Travailler a plusieurs sur un meme fichier/projet



Histoire

GIT
SCCS RCS Cvs Perforce
(Source Code Revision (Revision Control  (Concurrent Versio- MS VSS SVN
Control) System) ning System) (Visual SoutceSafe) (Subversion)
F + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + =
1972 1982 1986 1994 2004
1995 2005

Source: Karén Fort

— 5 Gratuits
Payants

e

Generation Networking Operations Examples
First None One file at a time RCS, SCCS
Second Centralized Multi-file Vo, Sourc.eSafe,
Subversion,
Third Distributed Changesets Bazaar, Git, Mercurial

Source: http://ericsink.com/


http://ericsink.com/

Familles

Subversion, CVS, ...
» Chaque collaborateur travaille sur une copie locale
» Synchronisation des copies via un depot centralise
Git, Mercurial, Darcs,...
» Travail sur une copie locale
» Synchronisation sur le depot local

» Synchronisation sur des depots distants



Subversion




Subversion

Commande
) : recupere localement la version du
depot
4 : valide les changements faits localement et

les ajoute au depot

) : met a jour la copie locale
) :ajoute un fichier dans le depot
) . vérifie I'etat local par rapport a I'état du

depot distant



Recuperer depot

heckout

checkout checkout




Ajouter/modifier fichier(s)




Mis a jour copie locale




(Resolution de) conflits




(Resolution de) conflits

update
resolution conflits




Git

http://git-scm.com/




Git avec depot central

dép6t
distant

T

pull/push




Commande

® Commandes principales pour le depot local :

) : recupere la version du depot local (et
ecrase les modifications non validees)

> : valide les changements faits localement et
les integre au depot local

> :ajoute un fichier au suivi pour le depot local



dépot

Commande

® Commandes principales pour synchroniser avec le(s)
depot(s) distant(s) :

> : recupere localement un depot distant

) : recupere les mises a jour sur les depots
distants

> : envoie les mises a jour locales vers les

depots distants



copie locale
des sources

espace temporaire qui permet de
specifier le sous-ensemble de

modification du workspace a

repercuter dans le dépot local
lors d’'un commit

Git Data Transport Commands

http:

ffesteele.com

commit -a

%

(-u)

I!!IHHHI!!!

commit :>
puash

—
|oco| remote
reposltory repository

%

‘OL..-... or rebase

< \ £eXch

checkout HEAD \

revert

checkout

ANDZAN

\

diff HEAD

compare

‘v

dépot(s) contenant toutes les
versions commitées ainsi des
meta-informations (logs, tags, etc.)



® Creation
» dépdt local vide
» a partir dun depdt existant :

® Ajout
> au SUlVI :
» au depdt local :

® Synchronisation
» recupérer changements
» dans depdt local
» dans repertoire travall :
» propager changements :




® |hformations
» Infos repertoire travail et index :
» historigue des commits :

» détalls dun commit :

» différences avec

4+ Index:

4+ dépot:

® Operations
» assocler une balise :
» deplacer fichier(s) :
» supprimer un fichier :



Gestion conflits

vl README > vi README

git add README > glit add README

git commit -m « JB » > git commit -m « AP »

git pull > git pull

git push utonatic nerge failed: fix conflicts and then COME the result,

> vi README

> git commit a —m « fix AP »



Branches (creation)

® lignes indépendante de developpement

4
» listes les branches

» création de
» suppression (safe) de

» suppression (force) de



Branches (branchement)

» selection de

» création et sélection de

small

I master

smart



Branches (integration)

4
» Intégration de dans la branche
courante (s€lectionnée avec )
small
small
I I master
master
small small

S o RN

master master




git
git
git
git
git
git
git
git

Branches (exemple)

checkout -b smart master

add myFile

commit -m "Finished smart feature"
checkout master

add newFile

commit -m "Make changes to master"”

merge smart
branch -d smart



Numerotation versions

numeéros de révisions crées automatiquement
s’appliquant a 'arborescence toute entiere et non a
chaque fichier individuellement ( # CVYS)

numeros de versions crees manuellement (svn tag)

numeros de revisions crees automatiquement et
s’appliquent a chaque commit
numeros de versions crees manuellement (git tag)



Numerotation versions

° : Backwards incompatible breaking changes
® : New features backwards compatible
o : Backwards compatible bug fixes only

Pre-release versions :
® M.m.p- : version interne (bugs potentiels)

® M.m.p- : version publique (tests clients)



Bonnes pratiques

mettre a jour (update/pull) avant de tester
ne pas casser le build : tester avant de committer
committer souvent, par petits increments

mettre des commentaires utiles pour chaque
commit (commit -m “mon commentaire”)



Outils de build



Outils de build

Simplifier/automatiser le processus de
compilation/test/construction/déeploiement
d’un projet

Exemples d’outils:
» Make
» Ant

» Maven



make

® Ancetre de Ant
® T[res utilise dans le monde C/C++

® Configuration par un fichier qui decrit
des regles:

simple : hello.c hellolib.c
gcc -o hello hello.c hellolib.c -I.



: dépendances
commande

: hello.c hellolib.c
gcc -0 hello hello.c hellolib.c -I.

: hello.c hellolib.h
gcc -c -0 hello hello.c -I.

: hellolib.c hellolib.h
gcc -c -0 hellolib hellolib.c -I.



variables, motifs, macros

CC = gcc

CHFLAGS = -1T.

DEPS = hellolib.h

OBJ = hello.o hellolib.o

$.0 ¢ %$.c S(DEPS)
S(CC) —c -0 $@ $< $(CFLAGS)

all : $(OBJ)
gcc -0 $€@ $7 §$(CFLAGS)

clean :
rm -rf *.0
rm hello



make

® prend comme parametre une cible :

® si pas de parametre, make applique la
premiere cible du fichier

® ne compile que ce qui doit 'etre

= Difficile a utiliser pour un gros projet sans
l'aide d'outils annexes de génération



Apache Ant

Sequenceur de taches
Equivalent de make pour le monde Java

Configuration des taches (< >) par
un fichier XML ( )

http://ant.apache.org



build.xml

® fichier XML conforme a la grammaire
definie par Ant

® racine <project> contenant
» des < > = des taches a accomplir
» des < > = des variables

> ...



Exemple

<project default="hello"> = attributs project
< name="hello"> » default
<echo message="Hello World"/>
</ > } name
</project> » basedir
> ant

Buildfile: build.xml

hello:
[echo] Hello World

BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 seconds



Exemple

<project default="hello">

< name="hello">
<echo message="Hello World"/>

</ >

< name="goodbye">
<echo message="Goodbye World"/>

</ >

</project>
> ant > ant goodbye
Buildfile: build.xml Buildfile: build.xml
hello: hello:
[echo] Hello World [echo] Goodbye World

BUILD SUCCESSFUL BUILD SUCCESSFUL

Total time: 1 seconds Total time: 1 seconds



Exemple

<project default="compile">

< name="compile">
<javac srcdir="." />
</ >
</project>
> ant
Buildfile: build.xml
compile:

[ javac] Compiling 1 source file
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 seconds

> 1s
Hello.class Hello.java build.xml



<project default="hello">

< name="hello">
<echo message="Hello World"/>
</ >
< name="goodbye ">
<echo message="Goodbye World"/>
</ >
< name="all" depends="hello,goodbye">
<echo message="Done"” />
</ >
</project> >.ant.all |
Buildfile: build.xml
hello:
[echo] Hello World
goodbye:
Attention aux cycles ! [echo] Goodbye World
all:

[echo] Done
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 seconds



Proprietes

® deéfinition de variables utilisables dans le fichier

® attributs
3 : hom de la variable
3 :valeur de la variable

<property ="src.dir" ="src" />
® utilisation

<javac srcdir="${src.dir}" ...>



Taches

® |a plus petite unite de travail

® peuvent operer sur plusieurs fichiers avec la meme
operation appliquee a chaque fichier

: afficher un message (attribut : message)
: supprimer un dossier/fichier (dir/file)
: creer un dossier (dir)
: compiler (srcdir et destdir)
: creer une archive (destfile, basedir)

vV vV VvV VvV Vv V9



Exemple projet Java
basedir

|-=mmm-- Hello.java

<project name="HelloApp" Pasedir="." dWVA11t="main">
<propertq-name;fNJ“d " value="src"/>

<property name=" ) value="build" />
broper Y [-==mm- classes

<property name=" alue="${build.dir}/classes" />
<property name=" ! Lvaiaék"${build.dir}/jar"/>
------- Hellp.class o
<property name="main-class" Value="acl.HelloQ/> propriete
"""" .class  spécifique

<target name="comhile X jar
< dir="${class.dir}" />

< srcdir="${srcldir} ™ !ljgy&iépel@ﬂass .dir}"/>

</target>



Exemple projet Java

<project name=" " basedir="." default="main">

<target name="jar" depends="compile">
<mkdir dir="${jar.dir}"/>

<jar destfile="S${jar.dir}/${ }.jar"
basedir="${class.dir}">
<manifest>
<attribute name="Main-Class" value="${main-class}"/>
</manifest>
</jar>
</target>

<target name="run" depends="jar">
<java ="${jar.dir}/${ }.jar" fork="true"/>

</target>/f

project



Exemple projet Java

<project name=" " basedir="." default="main">

<target name="jar" depends="compile">
<mkdir dir="${jar.dir}"/>

<jar destfile="S${jar.dir}/${ }.jar"
basedir="${class.dir}">
</jar>
</target>

<target name="run" depends="jar">

<java ="S{main-class}" fork="true">
<classpath path="${jar.dir}/${ant.project.name}.jar" />
</java>
</target>

-cp build/jar/HelloApp.jar



Exemple projet Java

> 1s
build.xml src

> ant compile
Buildfile: <bd>/build.xml
compile:

[mkdir] Created dir: <bd>/build/classes

[ javac] Compiling 1 source file to <bd>/build/classes
jar:

[mkdir] Created dir: <bd>/build/jar

[ jar] Building jar: <bd>/build/jar/HelloApp.jar

Total time: 1 second

> 1s
build build.xml src

> 1ls build
classes jar



Exemple projet Java

<project name="

<target name="run'

" basedir="." default="main">

depends="jar">

<java jar="${jar.dir}/${ant.project.name}.jar" fork="true"/>

</target>

<target name="clean'">
<delete dir="${build.dir}"/>

</target>

<target name="clean-jar">
<delete file="${jar.dir}/${ant.project.name}.jar" />

</target>

<target name="clean-compile">

<delete>

<fileset dir="${class.dir}" includes="**/*_.,class" />

</delete>
</target>

<target name="

<target name="
</project>

depends="clean,jar"/>

depends="clean,run" />



Tests

<project name=" " basedir="." default="main">
<property name=" " value="test"/>
<property name=" " value="${build.dir}/testrep"/>

<target name="compile">
<mkdir dir="${class.dir}"/>
<javac srcdir="${src.dir}" destdir="${class.dir}"/>
<javac srcdir="${ }" destdir="${class.dir}"/>
</target>



Tests

<target name="junit" depends="compile">
<mkdir dir="${test.report.dir}"/>

< printsummary="yes" fork="yes" haltonfailure="off">
<classpath>
<pathelement location="${class.dir}"/>
</classpath>
< type="plain"/>
<!-- Test by test -->
< name="acl.HelloTest" todir="${test.report.dir}"/>
<!-- Same with batch testing -->

<batchtest fork="yes" todir="${test.report.dir}">
<fileset dir="S{class.dir}">
<include name="acl/*Test.class" />
</fileset>
</batchtest>
</junit>
</target>



Apache Ant

® outil puissant souvent integre dans les IDE

description de taches (<target>) dans un
fichier XML

® chaque <target> correspond a une etape
du processus de construction

® extensible :il est possible d’ajouter d’autres
taches et elements.



Maven

® Outil pour faciliter la gestion de projets Java
» utilise une structure standard de projet

» suit un cycle de vie de projet standard

» utilise un modele abstrait de projet (POM)



Maven

® Automatisation
» compilation
» recuperation de dependances
» deploiement (genération jar, war, ...)
» test unitaires
» generation de la documentation

» production site web du projet (membres, etat
d’avancement, rapports sur les tests, ...)



Structure projet standard

: sources du projet
: fichiers source principaux
: code source Java
: fichiers de ressources

: fichiers de test
: code source de test

: fichiers reésultat, binaires, packages
generes, resultats des tests

> Convention plutét que configuration



Phases standard

: verification projet correct et info dispo
: compilation du code source
: execution tests unitaires

: assemblage binaires dans un jar, war, ...

: test du code dans un clone
de 'environnement de déploiement

: verification integrite/qualite de 'archive

: ajouter package sur le depot local
: ajouter package sur le déepot public

> Phases mappeées a des godals



Project Object Model

<project xmlns=" xmlns:xsi=" ce o>
< >4.0.0</ >
<groupId>fr.ul.acl</groupId>
<artifactId>acl-maven-app</arti
<packaging>jar</packaging>
<version>1.0-SNAPSHOT</version>
<name>acl-maven-app</name>
<url>http://maven.apache.org</url>
<dependencies>
<dependency>
<groupId>junit</groupId>
<artifactId>junit</artifactId>
<version>4.11</version>
<scope>test</scope>
</dependency>
</dependencies>
</project>


http://maven.apache.org

Project Object Model

<project xmlns="..." xmlns:xsi=".
<modelVersion>4.0.0</modelVers .
< >fr.ul.acl</ >
<artifactId>acl-maven-app</artifactid>
<packaging>jar</packaging>
<version>1.0-SNAPSHOT</version>| identifiant de l'artefact
<name>acl-maven-app</name> généré par le projet
<url>http://maven.apache.org</url>

<dependencies>
<dependency>
<groupId>junit</groupId>
<artifactId>junit</artifactId>
<version>4.11</version>
<scope>test</scope>
</dependency>
</dependencies>
</project>


http://maven.apache.org

Project Object Model

<project xmlns="..." xmlns:xsi=" R
<mode1Ver51on>4.O.O</modelVer51on>
<groupId>fr.ul.acl</groupId>
<artifactId>acl-maven-app</ar’
< >jar</ >
<version>1.0-SNAPSHOT</version>

<name>acl-maven-app</name>

<url>http://maven.apache.org version de l’artefact généré ]

<dependencies>

<dependency>
<groupId>junit</groupId>
<artifactId>junit</artifactId>
<version>4.11</version>
<scope>test</scope>

</dependency>

</dependencies>
</project>


http://maven.apache.org

Project Object Model

<project xmlns=" xmlns:xsi=" ce o>

<mode1Ver51on>4.O.O</modelVer51on>

< >fr.ul.acl</ >
<artifactId>acl-maven-app</artifactid>
< >jar</ >

< >1.0-SNAPSHOT</ >

<name. ~l-maven-app</name>

<url>ht e omoobo csmes faasels

<dependern_ acl-maven-app
<depende |
<group |---src/main/java/ /...
<artif| -
<versi |—--target/acl-maven-app-1.0-SNAPSHOT.jar
<scope
</depend
</dependent

</project>


http://maven.apache.org

Project Object Model

<project xmlns="..." xmlns:xsi=" R
<mode1Ver51on>4.O.O</mode1Ver51on>
<groupld>fr.ul.acl</groupIl/”
<artifactId>acl-maven-app<
<packaging>jar</packaging>
<version>1.0-SNAPSHOT</virsion>

< >acl-maven-app</ >
<url>http://maven.apache.org</url>
<dependencies>

<dependency>

<groupId>junit</gro adresse du site du projet ]
<artifactId>junit</artifactId>
<version>4.11</version>

<scope>test</scope>
</dependency>
</dependencies>
</project>


http://maven.apache.org

Project Object Model

<project xmlns="..." xmlns:xsi=" R
<mode1Ver51on>4.O.O</mode1Ver51on>
<groupId>fr.ul.acl</groupId>
<artifactId>acl-maven-app</artifactId>
<packaging>jar</packaging>
<version>1.0-SNAPSHOT</version>
<name>acl-maven-app</name:>
<url>http://maven.apache.c
< >

<dependency>
<groupId>junit</groupId>
<artifactId>junit</artifactId>
<version>4.11</version>
<scope>test</scope>

</dependency>

</ >
</project>


http://maven.apache.org

Dans la pratique

Création projet
> mvn3 archetype:generate

-DgroupId= -DartifactId=acl-maven-app

Compiler

acl-maven-app > mvn3 compile

Tester

acl-maven-app > mvn3 test

Packager

acl-maven-app > mvn3 package



Maven

® Comprendre un projet Maven permet de
comprendre tous les projets Maven

® Quand ces conventions sont respectees,
tout est quasi-automatique



Framework
d'intégration continue

Planification, automatisation et integration des
taches de compilation, de tests

Gestion des dependances entre taches (ex.: les
tests unitaires sont lances lorsque la compilation
s'est bien passée)

Notifications
Utilise des outils de build, de versionning, etc.

Exemples : Hudson/]Jenkins, Tinderbox, etc.
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Jenkins

Firefox¥ | {3 junit Config [Jenkins] )4 u L ] |
Jenkins junit configuration ZI
@ #198 Sep 25,2012 1:30:43 AM Build Triggers
W #197 Sep 24, 2012 1:30:43 AM O suild after other projects are built @
@ #196 Sep 23, 2012 1:30:43 AM Build periodically (2)
* Sep 22, 2012 1:30:43 AM - - - -
@ #195 Sep Schedule # daily build, during the night (?)
& #194 Sep 21,2012 1:31:39 AM 301%™
& #1933 Sep 20,2012 1:31:39 AM
#192 Sep 19,2012 1:31:39 AM
- ep y
¢ #191 Sep 18, 2012 1:31:39 AM
@ #190 Sep 17,2012 1:31:39 AM Poll SCM (2)
More ... Schedule #hourly check of SVN (?)
| RSS for all EY) RSS for failures #rzwer s
E;' E_" # every 3 min
'0'.'/3 L
V.
Build

Invoke Ant

Targets

Build File

Properties

Java Options

stable
src.dist
clean.test
junit
Y/
[build.xml v |©

<property name="optimize" value="off"/>
<property name="optimize2" value="off"/>
<property name="inline" value="off"/>
<property name="inlineplus" value="off"/>

-Xms1024m

-Xmx819Z2m
-XX:PermSize=512m
-XX:MaxPermsSize=2048
-X¥:4+CMSClassUnloadingEnabled

( Save H Apply l

=

hup://motu-one:3080/jenkins/job/junit/configure < 81%



Exercices



