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L’usage de la calculatrice électronique de poche à fonctionnement autonome, sans 

imprimante, est autorisé. 

 

L’usage de tout autre matériel électronique, de tout ouvrage de référence et de tout document 

est rigoureusement interdit. 
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Exercice 1 : 10 points 

 

Analyse de l’activité « Les craies » tirée de l’ouvrage d’Ermel, CE2, Hatier 2005.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Citer deux caractéristiques de notre système de numération écrite que cette situation 

permet de travailler. Justifier.  

 

2) Donner 3 décompositions différentes pour chacun des nombres 430, 254 et 305 qui 

présentent un intérêt pour les apprentissages des élèves dans le domaine de la 

numération. 

 

3) Citer deux variables didactiques de cette situation. Justifier ces choix en analysant les 

effets sur les procédures des élèves et/ou sur les connaissances visées en numération. 

  

4) Lors d’une 2e séance, l’enseignant choisit de proposer aux élèves une situation similaire 

comme évaluation formative. En vous appuyant sur l’annexe 1, citer deux compétences 

relatives à la numération qu’il cherche à évaluer.  

 

5) Proposer deux réponses correctes d’élèves pour chacune des commandes suivantes :  

commande de 800 craies et commande de 78 craies.  
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Annexe 1 : Extraits des attendus de fin d’année de CE2 
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Exercice 2 : 10 points 

 

On s’intéresse à une activité proposée en maternelle.  

En voici une description avec l’exemple suivant.  

 

Etape 1  

 

 

 

 

Le jeu se joue à l’aide de cartes de format A4 

marquées de gros points.  

 

A chaque tour de jeu, l’élève prend au hasard 

deux cartes qu’il dispose devant lui.  

 

Le but du jeu est d’indiquer sur quelle carte il 

y a le plus de points : l’élève gagne s’il 

réussit, il perd sinon.  

Etape 2 

 

 

 

Après un temps de réflexion, l’élève doit 

indiquer sa réponse en déposant un bouchon 

sur la carte correspondant à sa réponse.  

 

 

 

Etape 3  

 

 

 

Il place ensuite une pièce d’un jeu de 

construction sur chaque rond des deux 

cartes : des pièces rouges sur l’une des cartes, 

des pièces bleues sur l’autre carte.  

 

 

Etape 4 

 

 

 

 

Il construit enfin une tour avec les pièces de 

chacune des cartes.  
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1) Quel est l’objectif principal de cette activité ?  

 

2) Quel est l’aspect du nombre développé dans cette situation ?  

 

3) Dans l’exemple de cartes proposé à l’étape 1,  

a) Décrire une procédure numérique permettant à l’élève de résoudre le problème 

à l’étape 2.  

b) Citer deux erreurs susceptibles d’être commises par les élèves à cette étape. 

 

4) Citer deux variables didactiques portant sur les cartes sur lesquelles le maître peut jouer. 

Pour chaque variable didactique, dessiner l’exemple d’une paire de cartes et décrire la 

procédure à l’étape 2 favorisée par ce choix.  

 

5) A quoi sert l’étape 4 dans le scénario pédagogique proposé. Développer deux 

arguments.  

 

 

 


