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Arche est la plateforme officielle l’UL. 

● LCMS Moodle (Learning Content Management 
System) 

● Permet d’organiser des formations basées sur 
différents types de ressources interactives ou non : 

– Documents pédagogiques : poly, diaporama, cours 
multimédia 

– activités collaboratives : forum, wiki, sondages 

– évaluation, auto-entrainement : QCM, quizz, évaluation par 
les pairs 

● Du blended learning au 100 % e-learning 
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Plan 

 Présentation générale 

 Arborescence 

 Terminologie 

 Ajouter un cours 

 Gérer les utilisateurs 

 Organiser le contenu 

 Les ressources 
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Outils de production de contenu 

pédagogique numérique 

 Editeurs : outils utilisés pour créer et modifier un document  

 Matériel 
 Pc, micro, camera, table de mixage audio/video 

 Formats : format de diffusion de contenu 
 Propriétaires / libre 
 Statique, dynamique, interactif 
 Support de lecture : pc, tablette, smartphone, liseuse, papier 
 Taille 
 Exemples : 

 Texte, présentation : Doc, docx, ppt, odf, odp, pdf 
 Image : png, jpeg, svg 
 Web : html, flash 
 Video : webm, mpeg4, ogg theora, wmv 
 Son : mp4,  

 SCORM 



Outils 

 Base : éditeurs WYSIWYG 

 Présentation assistée par ordinateur (Powerpoint, impress) 

 Traitement de texte (word, writer) 

 Edition non WYSIWYG : langages à balises, focus sur la 

structure du document 

 Latex, HTML 

 Chaines éditoriales (Scenari) 



Exemple de langage à balise : Latex 



 



Outils 

 E-book : calibre 

 Rich media 

 Active presenter 

 iSpring 

 Camtasia 

 


