
Table des sigles et acronymes (à identifier et connaître) 

ALAO  

Apprentissage/acquisition des Langues 

Assisté(e) par Ordinateur 

CAI  

Computer Assisted Instruction  

CALL  

Computer Assisted Language Learning  

CGI  

Common Gateway Interface, « interface de 

passerelle commune ». Programme de 

transmission de requête d’un « ordinateur 

client » à un serveur HTTP 

CMO  

Communication médiée (médiatisée) par 

ordinateur 

CMS  

Content Management System, service logiciel 

de gestion de contenus 

DELF  

Diplôme d'Études en Langue Française 

E(I)AO  

Enseignement (Informatisé) Assisté par 

Ordinateur  

ECTS  

European Credit Transfer System, ou « 

Système européen de transfert et 

d’accumulation de crédits », crédits-points liés 

à chaque diplôme permettant de faciliter la 

reconnaissance des études à l’étranger et la 

mobilité étudiante  

EIAH  

Environnements Informatiques pour 

l'Apprentissage Humain 

ENT  

Environnement Numérique de Travail  

FOS  

Français sur Objectifs Spécifiques  

FTP  

File Transfert Protocol, protocole de transfert 

de fichiers sur des réseaux de communication 

TCP/IP  

HTML  

HyperText Markup Language est un format de 

données pour représenter les pages web, 

langage de balisage de données permettant 

d’écrire de l’hypertexte (issu du raffinement 

du langage SGML antérieur)  

HTTP  

HyperText Transfer Protocol, littéralement 

« protocole de transfert d’hypertexte », est un 

protocole de communication internet « client-

serveur »  

LCMS  

Language Content Management System, 

parfois distingué du LMS comme plateforme 

de création et gestion des processus de 

production de la matière pédagogique. A la 

différence, le LMS serait seulement au niveau 

de la diffusion des contenus  

LMS  

Learning Management System, service logiciel 

de gestion de contenus orienté vers 

l'apprentissage  

LOM  

Learning Object Metadata, schéma standard 

de description de ressources d'apprentissage 

201 443  

NTI/E/F  

Nouvelles Technologies de l’Information / 

Enseignement / Formation  

OWL  



Ontology Web Language, Modèle de script de 

représentation des relations entre ressources 

Internet (scripts ontologiques), issu du W3C  

P2P  

Peer to Peer, système de partage de fichiers 

de « pair à pair » entre ordinateurs clients 

PLE  

Personal Language Environment 

QCM  

Questionnaire à Choix Multiples, type 

d'exercice populaire dans les formations avec 

des outils numériques  

QTI  

Question Test Interoperability, norme de 

spécification de données pour des tests et 

exercices compatibles avec les LMS 

RDF  

Resource Description Framework, 

spécifications de description des ressources de 

l'Internet (issue du W3C) 

RSS  

Real Simple Syndication, service 

d'abonnement à des flux de diffusion de 

données (audio-vidéo) sur l'Internet 

SCORM  

Sharable Content Object Reference Model, 

norme de spécifications et d'interopérabilité 

pour les contenus des systèmes de formation 

en ligne (LMS)  

SGBD/BDD  

Service de Gestion de Bases de Données/Base 

De Données  

SGC  

Service de gestion de contenus (équivalent 

francophone de CMS)  

SGML  

Standard Generalized Markup Language 

(précurseur de XML) 

TCP/IP  

TCP/IP est une suite de protocoles. Le sigle 

TCP/IP signifie Transmission Control Protocol / 

Internet Protocol. 

TIC(E)  

Technologies de l'information et de la 

communication (pour l'éducation)  

TMS  

Teaching Management System, désigne 

l'exploitation d'un LMS orienté vers une 

centration « enseignement », au lieu de sa 

vocation initiale « learning – apprentissage »  

URL  

Uniform Resource Locator, littéralement 

« localisateur uniforme de ressource », auquel 

se substitue informellement le terme « 

adresse web ». Désigne une chaîne de 

caractères utilisée pour adresser les 

ressources du World Wide Web  

VLE  

Virtual Language Environment 

W3C  

World Wide Web Consortium, communauté 

scientifique internationale à l'origine des 

spécifications et standards de l'industrie du 

web  

WYSIWYG  

What You See Is What You Get, caractéristique 

des logiciels dont l’interface permet de voir 

directement ce que l’on obtiendrait après une 

modification 

XML 

eXtensible Markup Language, langage 

informatique de balisage et catégorisation de 

données (issu du SGML) 

XSLT  

eXtensible Stylesheet Language 
Transformation, langage de transformation de 
données XML vers des formats divers (PDF, 
HTML, etc.) 


