
PARTIE III
Programmation fonctionnelle

Les fichiers
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LES FICHIERS: OPEN ET CLOSE

Langage Python Fichiers

objFichier = open(nom_fichier, mode_ouverture)

objFichier.close()

Ouverture d’un fichier

Fermeture d’un fichier

L’ouverture d’un fichier consiste en la création d’un objet Python de type fichier. C’est ensuite
sur cet objet que sont faites les différentes actions (lecture, écriture, …). Le nom du fichier est
une chaîne de caractères contenant l’extension du fichier (.txt, .dat, …). Par défaut le fichier se
trouve dans le même répertoire que le programme, sinon il faut indiquer l’adresse complète du
fichier. Le mode d’ouverture peut être ‘r’ (lecture), ‘w’ (écriture – crée un fichier ou écrase le
fichier existant), ‘a’ (écriture en fin de fichier), ‘r+’, ‘w+’ (lecture et écriture), ‘a+’ (lecture et
écriture en fin de fichier).
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LES FICHIERS: OPEN ET CLOSE

Langage Python Fichiers
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LES FICHIERS: LECTURE ET ECRITURE

Langage Python Fichiers

for ligne in objFichier:

ligne = objFichier.readline()

texte = objFichier.read(taille)

La lecture d’un fichier se fait séquentiellement. Quand une ligne est lue, on
ne peut revenir en arrière !

Lecture séquentielle des lignes du fichier

Une ligne est une chaîne de caractère se terminant par le caractère de passage à la
ligne ‘\n’.

Lecture d’une ligne d’un fichier

Lecture d’un nombre de caractères consécutifs donné d’un fichier

objFichier.write(texte)

Ecriture dans un fichier

On ne peut écrire que des chaînes de caractères.
Attention à ne pas oublier le passage à la ligne ‘\n ’ si nécessaire.
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Langage Python Fichiers

LES FICHIERS: LECTURE ET ECRITURE
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Langage Python Fichiers

LES FICHIERS: MANIPULATION DES DONNÉES

La lecture et l’écriture dans un fichier utilisent les chaînes de caractères.

Quelques méthodes utiles 

ligne.rstrip()

ligne.split()

ligne.split(sep)

ligne.partition(sep)

Effacement du caractère à droite (par exemple \n)

Sépare les éléments d’une chaîne (par défaut le
séparateur est l’espace)

Partitionne une chaîne autour d’un séparateur.
Renvoie la chaîne avant sep, sep, la chaîne après sep
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PARTIE IV
Programmation orientée objet

Objets et classes
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CLASSES: DÉCLARATION

class NomDeClasse:

"""Documentation"""

class NomDeClasse:

"""Documentation"""

def __init__(self,parametres):

instructions

nomObjet = NomDeClasse(parametres)

Langage Python POO
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Appel du constructeur 
__init__



CLASSES: LES ATTRIBUTS

class NomDeClasse:

"""Documentation"""

attributsDeClasse_ = valeur

def __init__(self,parametres):

self.attributs_ = valeur

instructions

Langage Python POO
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Tous les attributs doivent être initialisés 
dans le constructeur __init__

Passés en paramètre
def __init__(self, par1, par2, …):

self.att1_ = par1
self.att2_ = par2

ou Calculés en fonction des paramètres ou autres attributs
def __init__(self, par1, par2, …):

self.att1_ = par1
self.att2_ = par2
self.att3_ = f(par1, par2 …)

ou Fixés
def __init__(self, par1, par2, …):

self.att1_ = par1
self.att2_ = par2
self.att3_ = expression fonction de par1 et par2
self.att4_ = constante



CLASSES: LES MÉTHODES

class NomDeClasse:

"""Documentation"""

attributsDeClasse_ = valeur

def nom_methode(self,parametres):

instructions

nomObjet.nom_methode(parametres)

def get_attribut(self):

def set_attribut(self,valeur):

Langage Python POO
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CLASSES: LES MÉTHODES SPÉCIALES

__init__

__add__

__mul__

__str__

__eq__

Langage Python POO
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CLASSES: LE POLYMORPHISME

Algorithmique POO
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class NomDeClasse:

"""Documentation"""

def nom_methode(self, parametres):

instructions

class UneAutreClasse:

"""Documentation"""

def nom_methode(self,parametres):

instructions



CLASSES: LE POLYMORPHISME

Algorithmique POO
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PARTIE V
Programmation orientée objet

Sous-classes et héritage
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SOUS-CLASSES: DÉCLARATION

class NomDeSousClasse(NomDeClasse):

"""Documentation"""

class NomDeSousClasse(NomDeClasse):

"""Documentation"""

def __init__(self,parametres):

NomDeClasse.__init__(self,parametresClasse)

instructions

nomObjet = NomDeSousClasse(parametres)

Langage Python POO
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SOUS-CLASSES: L’HÉRITAGE

Algorithmique POO
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class NomDeClasse:

"""Documentation"""

attributsDeClasse_ = valeur

def nom_methode1(self, parametres1):

instructions

class NomDeSousClasse(NomDeClasse):

"""Documentation"""

def __init__(self, parametres):

NomDeClasse.__init__(self,parametresClasse)

instructions

def nom_methode2(self, parametres2):

self.nom_methode1(self, parametres1)



SOUS-CLASSES: LE POLYMORPHISME

Algorithmique POO
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PARTIE I
Structuration d'un programme18



COMPILATEUR, IDE…

Environnement Bibliothèques

• Langage de programmation :
• notation conventionnelle
• destinée à formuler des algorithmes
• et produire des programmes informatiques qui les appliquent.
• moyen de communication par lesquels le programmeur communique

• avec l'ordinateur
• mais aussi avec d'autres programmeurs.

• Interpréteur :
• outil ayant pour tâche d'analyser, de traduire et d'exécuter les programmes écrits

dans un langage informatique.
• langages dont les programmes sont généralement exécutés par un interpréteur qualifiés de

de langages interprétés.

• Environnement de développement (IDE) :
• Ensemble d'outils pour augmenter la productivité des programmeurs

• éditeur de texte destiné à la programmation,
• fonctions pour démarrer l’interpréteur
• débogueur en ligne (exécuter ligne par ligne le programme en cours de

construction. Extraits de wikipedia
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Présentateur
Commentaires de présentation
Science: Obéit à des règles et à des lois précises
Machines automatiques: Ordinateurs, Smartphones, Tablettes, Machines-Outils…
Information: Matière manipulée, données numériques, textes…



STRUCTURER UN PROGRAMME

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------
-----------------------------------

-----------------------------------
-----------------------------------

Structure modulaire : Séparer un programme en plusieurs sous-parties

 Plus simple à comprendre
 Plus simple à corriger / modifier
 Permet de séparer le travail (entre 

les membres d’une équipe, sur 
différentes périodes de temps…)

 Permet de faire des ‘sous-validations’

Le programme principal (ou main)

 Lancer les éléments du programme
 Tester le programme (penser aux différentes configurations)

if __name__ == « __main__ »:

Algorithmique Structure
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 Aérer le texte
 Entourer les fonctions, classes par 2 lignes blanches
 Entourer les méthodes d’une ligne blanche
 Ajouter des lignes blanches pour séparer des sections logiques de code
 Ajoutez un espace après ", " et après ":" dans les dictionnaires mais pas 

avant.
 Mettez des espaces autour des assignements et des comparaisons 
 Pas d'espace aux ouvertures/fermetures de parenthèses ou juste avant 

une liste d'arguments.
 Pas d'espace en ouverture/fermeture de docstrings

 Eviter les lignes trop longues
 Essayer de limiter les lignes à environ 79 caractères

Environnement
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BONNES PRATIQUES

Guide de bonnes pratique de Guido von Rossum (créateur de Python) :  
https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/ (en anglais)

https://larlet.fr/david/biologeek/archives/20080511-bonnes-pratiques-et-astuces-python/

https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/
https://larlet.fr/david/biologeek/archives/20080511-bonnes-pratiques-et-astuces-python/


 Nommage
 Noms de fonctions au format: lowercase_with_underscores
 Noms de classes au format: CapWords
 Noms de paramètres: format mixedWords, lowercase ou 

lowercase_with_underscores
 Noms de modules: format lowercase ou lowercase_with_underscores

 Commentaires
 Eviter les commentaires évidents ( x = x + 1 # Incrémente x )
 Eviter les commentaires qui contredisent le code 

 Documentation
 Ecrire des docstring pour tous les modules, fonctions, classes et 

méthodes

Environnement
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BONNES PRATIQUES



TESTER UN PROGRAMME

 Identifier les cas d’étude

 Tester chaque fonction, chaque module

Algorithmique Validation

Exemple: racine(s) réelle(s) d’un polynôme de degré 2 
𝑎𝑎𝑥𝑥2 + 𝑏𝑏𝑏𝑏 + 𝑐𝑐 = 0

𝑏𝑏2 − 4𝑎𝑎𝑎𝑎 > 0 𝑏𝑏2 − 4𝑎𝑎𝑎𝑎 = 0 𝑏𝑏2 − 4𝑎𝑎𝑎𝑎 < 0
2 racines 1 racine 0 racine

Exemple: racine(s) réelle(s) d’un polynôme de degré 2 

racine (a,b,c)

racine (1,1,0) racine (1,-2,1) racine (1,0,1)
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Présentateur
Commentaires de présentation
Rajouter des exemples….



DÉBOGUER UN PROGRAMME

 Lire une erreur et la comprendre

 Tester et corriger

 Débogueurs intégrés

Environnement Débogueur
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