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Mémento des commandes basiques 
en Python 
Raccourci vers la programmation 

Généralités 
Non déclaration des variables 

Typage automatique des variables 

Mots réservés:  
and   assert   break   class   continue   def 
del  elif  else  except   exec  finally 
for  from  global  if  import  in 
is  lambda  not  or  pass  print 
raise  return  try  while  yield 

 

Affectation = n = 5  ⇒ 5 

Affectation multiple  =   = x = y = 7 
a, b = 1, 3 

⇒ 7 7 
⇒ 1 3 

Opérateurs + - * / % n = 1*2+8/5 
10 / 3 
10. / 3 
10 % 3 

⇒ 3 
⇒ 3 
⇒ 3.333 
⇒ 1 

Opérateurs de 
comparaison 

== 
!= 
> 
< 
>= 
<= 

  

Instruction sur 
plusieurs lignes 

\ n = [1,2,3,\ 
     4,5] 

⇒ [1,2,3,4,5] 

Commentaire # #ceci est un commentaire  

Insertion de codes 
spéciaux 

\ print('coucou l\'ours') ⇒ coucou l'ours 

triples quotes """ al = """bonjour 
{l'oiseau#""" 

⇒ bonjour 
{l'oiseau# 

Encodage des caractères 

Sans instructions particulières, Python encode toutes les chaînes en considérant quelles sont écrites 
avec le codage 'ascii' . 
# precision du codage utilise, par exemple 
# -*- coding: ISO-8859-1 -*- 
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Blocs d'instruction: 
Ligne d'en-tête: 
    première instruction du bloc 
    ... ... 
    dernière instruction du bloc 

Entrées-Sorties 

Input, raw_input, print 
print 'Veuillez entrer un nombre 
positif quelconque : ', 
nn = input() 
print 'Le carré de', nn, 'vaut', 
nn**2 
prenom = input('Entrez votre prénom 
(entre guillemets) : ') 
print 'Bonjour,', prenom 
prenom = raw_input('Entrez votre 
prénom (sans guillemets) : ') 
print 'Bonjour,', prenom 

⇒ Veuillez entrer un nombre 
positif quelconque: 

 

⇒ Le carré de 5 vaut 25 
 

⇒ Entrez votre prénom (entre 
guillemets) : 

⇒ Bonjour Pauline 
⇒ Entrez votre prénom (entre 

guillemets) : 
⇒ Bonjour Pauline 

Importation de modules de fonctions 
from module import * #importe toutes les fonctions du module 
from module import nomfct #importe nomfct du module 
import module #importe tout le module (fct + objets) 
 #dans ce cas les fonctions sont appelées par la syntaxe 
module.fonction() 

Fichiers 
Positionnement dans le répertoire de travail: 
from os import chdir, getcwd #importe chdir et getcwd du module os 
#attention! une fonction open existe dans os qu'il ne faut PAS importer 
chdir("/home/jules/exercices") #changement de répertoire  
getcwd() #affichage du répertoire courant 

Lecture / Écriture 

Ouverture obFichier = 
open('MonFichier',mode) 
#mode: 
• a : ajout, écrit à la fin du fichier 
• w: write, crée/efface et écrit 
• r: lecture seule 

ofi = open('fich','a')  

Écriture obFichier.write('texte à écrire') ofi.write('Bonjour, 
fichier! ') 
ofi.write("Quel beau 
temps, aujourd'hui!") 

 

Lecture 

 

obFichier.read() 

obFichier.read(nbCaracteresALire) 

print ofi.read() 

 

⇒ Bonjour, 
fichier! 
Quel beau 
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d' 1 ligne: 

tout: 

obFichier.readline( ) 

obFichier.readlines( ) 

renvoit 1 chaine 

renvoit une liste de chaines 

temps, 
aujourd'h
ui! 

Fermeture obFichier.close() ofi.close() ⇒  

 

Instructions conditionnelles 

if … elif …else … 
a = input('Entrez la valeur de a à tester') 
if a > 0 : 
     print "a est positif" 
elif a < 0 : 
     print "a est négatif" 
else: 
     print "a est nul" 

Boucles 

while 
while (condition d'arrêt): 
    indentation du compteur 
    instructions 

Break : pour sortir d'une boucle 
while <condition 1> : 
    --- instructions diverses --- 
    if <condition 2> : 
        break 

for … in … 
for element in sequence: 
    bloc d'instruction 

Erreurs 
Erreurs de syntaxe 

Erreurs sémantiques  = erreur logique (liée à l'algorithme) 

Erreurs à l'exécution = exceptions 

Gestions des exceptions: try-except-else 
def existe(fname): 
    try: 
        f = open(fname,'r') 
        f.close() 
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        return 1 
    except: 
        return 0 
         
filename = raw_input("Veuillez entrer le nom du fichier : ") 
if existe(filename): 
    print "Ce fichier existe bel et bien." 
else: 
    print "Le fichier", filename, "est introuvable." 

Fonctions 
Définition: 
def nomDeLaFonction(liste de paramètres): 
     ... 
     bloc d'instructions 
     ... 
 return valeur 

Utilisation: 
n=nomDeLaFonction(paramètres) 
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Structures de données 

Séquences  
On accède à un élément par son index : c'est une suite d'éléments ordonnés. 

Chaînes de caractères    '….' 

Séquences non modifiables 

Concaténation + n= 'abc' + 'def'  ⇒ abcdef 
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Répétition * m = 'zut' *4    ⇒ zutzutzutzut 

Indiçage chaîne[indice] nom = "Cédric" 
nom[1] 

⇒ é 

Conversion int(chaine)   
float(chaine) 

ch = '8647' 
print int(ch) + 45 

⇒ 8712 

Slicing chaîne[début :fin+1] ch = "Juliette" 
print ch[0:3] 

⇒ Jul 

Longueur len(chaine) len("Juliette") ⇒ 8 

Itération for élément in 
séquence 

for c in "Jules": 
    print c, 

⇒ J u l e s 

for c in ['er', re',2]: 
    print c, 

⇒ er re 2 

Appartenance  in séquence voy, a = 'aeiouy,'a' 
if n in voy: 
    print "OK" 

⇒ OK 

 

Les chaînes sont comparables (>, <, ==, >=, …) 

Méthodes classiques des chaînes de caractères: 

• split() : convertit une chaîne en une liste de sous-chaînes. On peut choisir le caractère 
séparateur en le fournissant comme argument, sinon c'est un espace, par défaut 

• join(liste) : rassemble une liste de chaînes en une seule. Attention : la chaîne à laquelle on 
applique cette méthode est celle qui servira de séparateur (un ou plusieurs caractères); 
l'argument transmis est la liste des chaînes à rassembler 

• find(sch) : cherche la position d'une sous-chaîne sch dans la chaîne 
• count(sch) : compte le nombre de sous-chaînes sch dans la chaîne 
• lower() : convertit une chaîne en minuscules 
• upper() : convertit une chaîne en majuscules 
• capitalize() : convertit en majuscule la première lettre d'une chaîne 
• swapcase() : convertit toutes les majuscules en minuscules et vice-versa 
• strip() : enlève les espaces éventuels au début et à la fin de la chaîne 
• replace(c1, c2) : remplace tous les caractères c1 par des caractères c2 dans la chaîne 
• index© : retrouve l'index de la première occurrence du caractère c dans la chaîne 

 

Les listes […,…] 

Séquences modifiables 

Déclaration liste1 = [elt1, elt2, elt3]   

Accès aux éléments elt1 = liste1[0]   

Création range(nb_element) 

range(1ernb, nèmenb+1,step) 

range (3) 
range(5,7) 
range (5,9,2) 

⇒ [0, 1, 
2] 

⇒ [5,6] 
⇒ [5,7] 
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Slicing avancé    

Insertion liste[i:i]= [i] l = [1,2,3,5] 
l[3:3]=[4] 

⇒ [1,2,3
,4,5] 

Suppression liste[i:j]=[] l[:1]=[] ⇒ [3,4,5
] 

Remplacement liste[i,j]=[elt4, elt5] l[:]=[6,7,8] ⇒ [6,7,8
] 

Parcours for index in range(len(ch)): 

instructions 

f= ['M','C'] 
for index in 
range(len(f)): 
    print index, f [index] 

⇒ 0 M 
⇒ 1 C 

Concaténation +   

Répétition *   

Appartenance  in séquence   

 

Méthodes objets applicables aux listes: 

• sort() : tri 
• append() : ajout d'un élément à la fin 
• reverse() : inversion de l'ordre des éléments 
• index( element) : retrouve l'index d'un élément 
• remove(element) : effacement d'un élément 

Fonction : 

• del liste[index] : efface l'élément correspondant à l'index 

 

Nombres aléatoires : 
from random import * 

• random() : renvoie un nombre réel aléatoire, de valeur comprise entre zéro et un 

• randrange(p1,p2,step) : renvoie un entier compris entre p1 (=0 par défaut) et la valeur (p2-1). 
Step=1 par défaut, sinon il indique le pas d'intervalle entre les entiers. 

 

Les tuples (…,…) 

Listes non modifiables. Intérêts : garanti la non modification des données , moins de place en 
mémoire. 

Déclaration tuple1 = (elt1, elt2, elt3)   

Accès aux éléments elt1 = tuple1[index]   

 

Les dictionnaires {…,…} 
Suite d'éléments non ordonnés, accessibles par une clé. 
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Déclaration dico1 = {} dico = {}  

Ajout 
d'éléments 

dico1[cle1] = valeur1 dico['computer'] = 
'ordinateur' 

⇒  

Accès à un 
élément 

dico1[cle1] print dico['computer'] ⇒ ordinateur 

Suppression 
d'élément 

del dico1[cle]   

Accès aux 
valeurs non 
répertoriées 

dico1.get(index,valeur_a_fo
urnir_si_rien_a_l_index) 

  

 

Méthodes propres aux dictionnaires: 

• keys() renvoie la liste des clés utilisées dans le dictionnaire 
• values() renvoie la liste des valeurs mémorisées dans le dictionnaire 
• items() extrait du dictionnaire une liste équivalente de tuples 
• copy() permet d'effectuer une vraie copie d'un dictionnaire. 

 

Les objets 

Déclaration 
class NomObjet: 

 "Description de l'objet pour générer la doc" 
    def _init_(self, at1=val_defaut1, at2=val_defaut2): #constructeur 
         self.attribut1 = at1  #initiation des attributs 
         self.attribut2 = at2 
 
    def methode1(self):   #méthode 1 
         … 

Héritage 
class Fille(Mere): 
   … 
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Modules 
Fichier .py contenant des définition de classes. 

Importation :  

• import NomModule 

• from NomModule import NomClasse 

Lancement : 
if __name__ == "__main__": 
    … 

Les instructions suivant le main ne seront exécutées que si le module est lancé en tant que programme. 

Style Guide pour le code Python 
http://www.biologeek.com/bonnes-pratiques,conferences,django,python,traduction/bonnes-
pratiques-et-astuces-python/ 
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