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Mémento des commandes basiques
en Python

Raccourci vers la programmation

Généralités

Non déclaration des variables

Typage automatique des variables

Mots réservés:

and assert break class continue def
del elif else except exec finally
for from global if import in
is lambda not or pass print
raise return try while yield
Affectation = n = 5
Affectation multiple = = * L = 77
a, 3 = 1 3
*
Opérateurs +-%/% 0= 152D = 3
10 / 3 = 3
10.
10 = 3.333
= 1
Opérateurs de ,=:
comparaison >
<
>=
<=
Instruction sur \ B = [ 230 = [1,2,3,4,5]
plusieurs lignes
Commentaire # #ceci est un commentaire
Insertion de codes print ('coucou 1\'ours') = coucou 1'ours
spéciaux
tI‘ipleS qllOtes nn al = "" "bonj our = bonj our
{1'oiseau#""" {1l'oiseau#

Encodage des caracteres

Sans instructions particuliéres, Python encode toutes les chaines en considérant quelles sont écrites

avec le codage 'ascii’.

# precision du codage utilise, par exemple
# —-*- coding: IS0-8859-1 -—*-




Blocs d'instruction:
Ligne d'en-téte:
premiere instruction du bloc

derniere instruction du bloc

Entrées-Sorties

Input, raw_input, print

print 'Veuillez entrer un nombre = Veuillez entrer un nombre
positif quelconque : ', positif quelconque:

nn = input ()

print 'Le carré de', nn, 'vaut', = Le carré de 5 vaut 25
A = 2

prenom = input ('Entrez votre prénom = Entrez votre prénom (entre
(entre guillemets) : ') guillemets)

print 'Bonjour,', prenom = Bonjour Pauline

prenom = raw_input ('Entrez votre — Entrez votre prénom (entre

prénom (sans guillemets) : ')

uillemets)
print 'Bonjour,', prenom N

= Bonjour Pauline

Importation de modules de fonctions

from module import * #importe toutes les fonctions du module
from module import nomfct #importe nomfct du module
import module #importe tout le module (fct + objets)

#dans ce cas les fonctions sont appelées par la syntaxe
module. fonction ()

Fichiers
Positionnement dans le répertoire de travail:

from os import chdir, getcwd #importe chdir et getcwd du module os
fattention! une fonction open existe dans os qu'il ne faut PAS importer
chdir ("/home/jules/exercices") #changement de répertoire

getcwd () #faffichage du répertoire courant

Lecture / Ecriture

Ouverture | obFichier = 9ic. = gpeal i, 'ar)

open('MonFichier',mode)

#mode:
e a: ajout, écrit a la fin du fichier
o w: write, crée/efface et écrit
o 1: lecture seule

Ecriture obFichier.write('texte a écrire") © .fl ’ erte ('Bonjour,
fichier! ")
ofi.write ("Quel beau
temps, aujourd'hui!")
Lecture obFichier.read() AL Ol emdl ) = Bonjour,
fichier!
obFichier.read(nbCaracteresALire) Quel beau




temps,

d'1ligne: | obFichier.readline() renvoit 1 chaine s omEd Th
tout: obFichier.readlines( ) renvoit une liste de chaines ui!
Fermeture | obFichier.close() Ot close ) S
Instructions conditionnelles
if ... elif ...else ...

a = input ('Entrez la valeur de a a tester')

if a > 0

print "a est positif"
elif a < 0

print "a est négatif"
else:

print "a est nul"

Boucles

while

while (condition d'arrét):
indentation du compteur
instructions

Break : pour sortir d'une boucle
while <condition 1>
--- instructions diverses ---
if <condition 2>
break

for ... in ...

for element in sequence:
bloc d'instruction

Erreurs

Erreurs de syntaxe
Erreurs sémantiques = erreur logique (liée a 1'algorithme)
Erreurs a I'exécution = exceptions

Gestions des exceptions: try-except-else
def existe (fname) :
try:
f = open(fname, 'r'")
f.close ()
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return 1
except:
return 0

filename = raw input ("Veuillez entrer le nom du fichier
if existe(filename) :

print "Ce fichier existe bel et bien."
else:

print "Le fichier", filename, "est introuvable."

Fonctions

Définition:
def nomDeLaFonction(liste de parametres) :

bloc d'instructions

return valeur

Utilisation:
n=nomDeLaFonction (parametres)
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Résumé : Structure d'un programme Python type

SHHHHEHHHHEHHHHHAHHHHEHEHHHHHHHEHHE Uk prograrame Fython contient en généred
# Programme Python type # les bloes suivants, dams 1ordre

# auteur : G.Swinnen, Lieége, 2003 # - Cuelgues instructions d initialisation

# licence : GPL # {importation de fonctions etfou de classes,
SHHHHHHRHHEHRHBRHHHHR défintion dventuelle de variables globales)

- Les dé finitions locales de fonctions
atiou de classes

HHHHHHHHHEHHHHHEHEHHEHEHHEHHHHHHEHE o
- Le corps principdd du prograrmme.

# Importation de fonctions externes :

fram math import sgqrt -e—— @ l2 programme pewt utiliser un nombre
guelcongue de fHnctions, lesguelles sont

définies locaderment ou imporides depuis des

T A modwles externes. (Vous pouvez vous-méme
# Définition locale de fonctions : définir de tels modules).

‘___/____-. Lo dé finition d Lne fonction compaorte sowvent
def ocourrences{car, ch}: une liste de paramdives | ce sont foujours
"nombre de caractéres <car> \

dans la chaine <ch>"

la fomction sera appelée.

nc =0

‘\. en prineipe clure les 4 éldments sufvants @
while i < len{ch}: - Vinitiedisation dime variable Tormpteur’;
k—‘—\——. - linstruction while proprement dite, dams

i-o0 e boucle de vépdtition de type while’ doit

nc =nc + 1 ‘\_\_\\. des instructions gui suivent |
- le bloc dinstructions & répéler |
return nc . : .
*__——————_' La fovction ‘rexoie ' toyfours une waleuy

bien déterminde au programme qrpelant.
{5 'instruction return n'est pas utilisée, ou 5§

SR S B elle est utilisde sams argument, la fomction
# Corps principal du programme : renvofe un objet vide | <Mone=)

print "Weuillez entrer un nambre @ "
nhr = input()

print "Weuillez entrer une phrase : ",
phr = raw _input()
print "Entrez le caractére a compter : ",

cch = raw_input()

ocourrences{cch, phr) -#————® Le progravame gui it apeel & une fonction

no

print "du nombre fourni wvaut',
print rc

print "La phrase contient",
print no, "caractéres'", coch

\

des vaviables, qui recevrant leur wadeuy loysque

if ch[i] == car: laguelle on exprime la condition de répétition

i=di+1 . o ine hutruction dincrémentation du compleur,

ro _ sqrt{nhra+3) i tremsyaet d habitude une série d'ay guments
lesguels pewvent dtve des valeurs, des variables,
print "La racine carrée du cube", ou ¥aéme des expressions.

Structures de données

Séquences
On accede a un élément par son index : c'est une suite d'éléments ordonnés.
Chaines de caracteres ...

Séquences non modifiables

— v v v
Concaténation | + n soet o el

= abcdef
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Répétition * m = 'zut' *4 = zutzutzutzut
Indicage chaine[indice] nom = "Cedric = &
nom[1]
. int(chaine) ch = '8647" = 8712
nversion .
Conversio float(chaine) print int (ch) + 45
. . ~ , h = "Juliette" 1
Slicin chaine[début :fin+1 c = Ju
& [ 1| orint chio:3]
Longueur len(chaine) en U crlastie) = 8
Itération for in SR @ A0 MORILERTS = Jules
print c,
for ¢ in ['er', re',2]: = er re 2
print c,
— g [}
Appartenance | in voy, @ astouy, "a = OK
if n in voy:
print "OK"
Les chaines sont comparables (>, <, ==, >=, ...)

Méthodes classiques des chaines de caracteres:

e split() : convertit une chaine en une liste de sous-chalnes. On peut choisir le caractére
séparateur en le fournissant comme argument, sinon c'est un espace, par défaut

e join(liste) : rassemble une liste de chaines en une seule. Attention : la chaine a laquelle on
applique cette méthode est celle qui servira de séparateur (un ou plusieurs caractéres);
I'argument transmis est la liste des chaines a rassembler

e find(sch) : cherche la position d'une sous-chaine sch dans la chaine

e count(sch) : compte le nombre de sous-chaines sch dans la chaine

e lower() : convertit une chaine en minuscules

e upper() : convertit une chaine en majuscules

e capitalize() : convertit en majuscule la premiere lettre d'une chaine

e swapcase() : convertit toutes les majuscules en minuscules et vice-versa

e strip() : enléve les espaces éventuels au début et a la fin de la chaine

e replace(ci, c2) : remplace tous les caractéres c1 par des caracteres c2 dans la chaine

e index@© : retrouve l'index de la premiére occurrence du caractére ¢ dans la chaine

Les listes [...,...]

Séquences modifiables

Déclaration

liste1 = [elty, elt2, elt3]

Acces aux éléments

elt1 = liste1[ 0]

Création

range(nb_element)

range(1°'nb, némenb+1,step)

range (3)
range (5,7)
range (5,9,2)

U
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Slicing avancé

. T 1=1(1,2,3,5] = [1,2,3
Insertion liste[i:i]=[1 ré
Li:i=1i] 1[3:30=[4] ,4,5]
Suppression liste[i:j]=[] 10:11=[01 = ][ 3r4,5
Remplacement | liste[i,j]=[elt4, elt5] LS R = ][ 6,7,8
. . . f= ['M','C"'] = 0 M
Parcours for index in range(len(ch)): for index in o
instructions range (len (£)) :
print index, f [index]
Concaténation +
Répétition *
Appartenance in

Méthodes objets applicables aux listes:

e sort(): tri

e append() : ajout d'un élément a la fin

e reverse() : inversion de l'ordre des éléments
e index( element) : retrouve l'index d'un élément
e remove(element) : effacement d'un élément

Fonction :

o delliste[index] : efface I'élément correspondant a I'index

Nombres aléatoires :

from random import *

¢ random() : renvoie un nombre réel aléatoire, de valeur comprise entre zéro et un

e randrange(p1,p2,step) : renvoie un entier compris entre p1 (=0 par défaut) et la valeur (p2-1).
Step=1 par défaut, sinon il indique le pas d'intervalle entre les entiers.

Les tuples (...,...)

Listes non modifiables. Intéréts : garanti la non modification des données , moins de place en
mémoire.

Déclaration tuple1 = (elty, elt2, elt3)

Acces aux éléments

elt1 = tuple1[index]

Les dictionnaires {...,...}

Suite d'éléments non ordonnés, accessibles par une clé.
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Déclaration

dico1 = {} cice = il

Ajout
d'éléments

dico['computer'] =

dico1[cle1] = valeur1 ;
'ordinateur'

print dico['computer']

Accésaun | dicoi[cle1] = ordinateur
élément

Suppression | del dico1[cle]

d'élément

Acces aux dico1.get(index,valeur_a_fo

valeurs non | urnir_si_rien_a_1l index)

répertoriées

Méthodes propres aux dictionnaires:

e keys() renvoie la liste des clés utilisées dans le dictionnaire

e values() renvoie la liste des valeurs mémorisées dans le dictionnaire
e items() extrait du dictionnaire une liste équivalente de tuples
e copy() permet d'effectuer une vraie copie d'un dictionnaire.

Les objets

Déclaration

class NomObjet:

"Description de 1l'objet pour générer la doc"

def

init (self, atl=val defautl, at2=val defaut2):
self.attributl = atl
self.attribut2 = at2

def methodel (self) :

Héritage

class Fille (Mere) :




£ Y
r r - r - - L L) L] '
Resume : Définifion et utilisation d'une classe
HHHHHHHHHHHHHHH T HHHHHHHHHH La classe est un mowle servant & produire des
# Programme Python type # objats. Chacun d'eux sera une pstance de la
# auteur : G.Swinnen, Liege, 2003 # classe considdrda
# licence : GPL #
HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHEHE Les instances de la classe Roint()
) / seront des objels frés simples gui possdderont
class Point: ; ' ; ..
) C e seulerment un qitribut ¥ et un ativibut 37,
mn Ilpumt Illﬂ.thﬂllﬂ.thl]ﬂ" nn ) ) . )
def _ init  (self, x, ¥): ils ne seront dotés d'wucune méthode.
self. X = X " » . L )
self.y¥ = v Lo paramétre self désigne toutes les mstances
gui seront produites par cotte classe
class Rectanule:
" pectangle' " Les mstemeas de la classe Rectanglef)
def  init (self, ang, lar, hauj: possddaront 3 attributs e prawier ( ang’)
self.any = ang doft éive luFméme un obfet de classe Fonif).
- - . . . . .
gelf.lar = lar I serviva & yaémoriser les coordonndes de
self.hau = hau langle supérieur gauche du rectangle.
def trouvreCentre{self): .
xC = self.ang.x + self.lar /2 La_c!asse Recrcmg!g(j CONROYEE une méthode,
yo = self.any.y + self.han /2 gui renverra wn objet de classe Fomif) o
retmn Pointixo, yo) rrogramme appelant.
class Carre{Rectangle}) : Clarref) est une classe dérivde, qui hérite las
"iloayré = rectangle particulier""! aritributs et méthodes de la classe Rectanglef).
def init (self, coin, cote): Son constructeny doit frive appel au
Rectangle. init {self, constructewr de la classe parente, en lui
coin, cote, cote) ‘\. transmettant la réfrence de VMinstance {5elf)
gelf.cote = cote covme premier argument
det smtface'[:;flﬂ :t . o—@ Lo classe Cavref) comporte une méthode de
return seit.cote plus que sa classe parente.
HHHHEHHHHHHHEHHHHHHEHEHHEHHE
## Programme principal :@ ## .
Fowr créer (ou mstancier ) un objer, i suffit
# coord. de ? coins sup. gauches : d 'wifecter wune classe & wune variable.
csgR = Point{40,30) ———@  Les mstructions cicontre créent done
csgC = Point{10,25) deux objets de la classe Fointi)...
# "boites" rectangulaire et carrée : ... at celles-ci encore deux qutras objals.
hoiteR = Rectangle({csgR, 100, 50) Note : par comvention, Iz nom dune classe
boiteC = Carre{csgC, 40) cormence par une lettre majuscule
# Coordonmees du centre pour chacune :
cR = bhoiteR. trowreCentre() . ;
cC = boiteC. trouveCentre() - Lo me.thode trouvelentre() _}I‘bncrsonne pour
les objets des deux fypes, puisgue I classe
print "centre du rect. :", cR.x, cR.y Cavve() a héritd de classe Fectangle().
print "centre du carré :", oC.x, cC.¥
print "sarf. du carré :", @ avconte, laméthode surfiace () ne pewt éive
print hoiteC.surfaceq}) imvoguée que powr les objels carrés.
\ S
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Modules

Fichier .py contenant des définition de classes.
Importation :

e import NomModule

e from NomModule import NomClasse

Lancement :

if name == " main ":
Les instructions suivant le main ne seront exécutées que si le module est lancé en tant que programme.

Style Guide pour le code Python

http://www.biologeek.com/bonnes-pratiques,conferences,django,python,traduction/bonnes-
pratiques-et-astuces-python/
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