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Exercice 1 : utilisation de la commande print 

Affectez les variables temps et distance par les valeurs 6.892 et 19.7. 
Calculez et affichez la valeur de la vitesse. V= ? 
Améliorez l’affichage en formatant avec un chiffre après le point décimal. 

 

 

Exercice 2 : saisie au clavier (input) 

Saisissez un flottant. S’il est positif ou nul, affichez sa racine, sinon affichez un message 
d’erreur. 
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Exercice 3 : input() 

On désire sécuriser une enceinte pressurisée. 

On se fixe une pression seuil et un volume seuil : pSeuil = 2.3,  vSeuil = 7.41. 

On demande de saisir la pression et le volume courant de l’enceinte et d’écrire un script qui simule le 

comportement suivant : 

– si le volume et la pression sont supérieurs aux seuils : arrêt immédiat ; 

– si seule la pression est supérieure à la pression seuil : demander d’augmenter le volume de l’enceinte ; 

– si seul le volume est supérieur au volume seuil : demander de diminuer le volume de l’enceinte ; 

– sinon déclarer que « tout va bien ». 

Ce comportement sera implémenté par une alternative multiple.  

 

 

 

Ex 3bis :Un gardien de phare va aux toilettes cinq fois par jour or les WC sont au rez-de-chaussée. 
. . 
Écrire une procédure (donc sans retour) hauteurparcourue qui reçoit deux paramètres 
le nombre de marches du phare et la hauteur de chaque marche (en cm), et qui affiche : 

Pour x marches de y cm, il parcourt z.zz m par semaine. 
On n’oubliera pas : 
– qu’une semaine comporte 7 jours ; 
– qu’une fois en bas, le gardien doit remonter ; 
– que le résultat est à exprimer en m.   
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Exercice 4 :   range() 

Affichez les entiers de 0 à 15 non compris, de trois en trois, en utilisant une boucle for 
et l’instruction range(). 

 

 

  



C. HANRION- Master1 -corrigés   TD PYTHON Feuille1 Page 4 

 

Exercice 5 : range() 

Utilisez l’instruction break pour interrompre une boucle for d’affichage des entiers 
de 1 à 10 compris, lorsque la variable de boucle vaut 5. 

 
 
5-1. Utilisez l’instruction continue pour modifier une boucle for d’affichage de tous en- 
tiers de 1 à 10 compris, sauf lorsque la variable de boucle vaut 5. 

  
 
5-2 . Utilisez une exception pour calculer, dans une boucle évoluant de -3 à 3 compris, la 
valeur de sin(x)/x. 

  

Calculer la factorielle d’un nombre 
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Exercice 6 : fonction() 

Écrire une fonction cube qui retourne le cube de son argument. 

Écrire une fonction volumeSphere qui calcule le volume d’une sphère de rayon r fourni en argument et 
qui utilise la fonction cube. 
Tester la fonction volumeSphere par un appel dans le programme principal. 
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Exercice 7 :  listes 

Définir la liste : liste =[17, 38, 10, 25, 72], puis effectuez les actions suivantes : 
– triez et affichez la liste ; 
– ajoutez l’élément 12 à la liste et affichez la liste ; 
– inversez et affichez la liste ; 
– affichez l’indice de l’élément 17 ; 
– enlevez l’élément 38 et affichez la liste ; 
– affichez la sous-liste du 2ème au 3ème élément ; 
– affichez la sous-liste du début au 2ème élément ; 
– affichez la sous-liste du 3ème élément à la fin de la liste ; 
– affichez la sous-liste complète de la liste ; 
– affichez le dernier élément en utilisant un indiçage négatif. 

Bien remarquer que certaines méthodes de liste ne retournent rien. 
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Exercice 8 : module et import 

 

 

 

 

  

Tab en trop 
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Exercice 9 :  
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Exercice 10 : modules 

1. Écrire un module de calcul des racines du trinôme réel : ax2 + bx  + c. 
Le module définit une fonction trinôme avec les trois paramètres du trinôme, a, b et c. La 
fonction doit retourner un tuple dont le premier élément est le nombre de racines du trinôme 
(0, 1 ou 2), et les autres éléments sont les racines éventuelles. 
Testez votre fonction avec les trois jeux de valeurs suivantes : 1,-3,2    1,-2,1 et 1,1,1. 
 

  

2. Écrire un programme principal utilisant le module précédent. 
Les trois paramètres seront saisis et les résultats seront affichés dans une messagebox du 
module TKINTER. 
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a= 1, b= -3, c= 2 

 

Exercice 11 : orienté objet 

1. Définir une classe MaClasse possédant les attributs suivants : 
données : deux attributs de classes : x = 23 et y = x + 5. 
méthode : une méthode affiche contenant un attribut d’instance z = 42 et les affichages de y 
et de z. 
Dans le programme principal, instanciez un objet de la classe MaClasse et invoquez la méthode 
affiche. 
  
2. Définir une classe Vecteur2D avec un constructeur fournissant les coordonnées par défaut 
d’un vecteur du plan (par exemple : x = 0 et y = 0). 
Dans le programme principal, instanciez un Vecteur2D sans paramètre, un Vecteur2D avec ses 
deux paramètres, et affichez-les. 
 
3. Enrichissez la classe Vecteur2D précédente en lui ajoutant une méthode d’affichage et une 
méthode de surcharge d’addition de deux vecteurs du plan.  
Dans le programme principal, instanciez deux Vecteur2D, affichez-les et affichez leur somme. 
 

Ex11 
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C. HANRION- Master1 -corrigés   TD PYTHON Feuille1 Page 12 

 

Ex11-2 

 

Ex11-3 
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Afficher les nombres impairs dans une liste 

 

 

Conversion décimale binaire 

 

 

 

• l'opérateur // donne le quotient de la division euclidienne : 5 // 2 donne 2; 

• l'opérateur % donne le reste de la division euclidienne : 5 % 2 donne 1 ; 

• append est une méthode qui ajoute un élément à une liste existante. 

Soit T=[5,2,4], alors T.append(10) ajoute 10 à la liste T. Ainsi, T devient [5,2,4,10] 

• reverse est une méthode qui renverse les éléments d'une liste.  

Soit T=[5,2,4,10]. Après T.reverse(), la liste devient [10,4,2,5] 

On remarquera qu'on récupère la représentation binaire d'un entier n en partant de la 
gauche en appliquant successivement les instructions : 
b = n % 2 
n = n // 2 

 

 


